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INOS mintieron
profesor!




¢Por que nuestros
conocimientos, habilidades
0 destrezas estan quedando
obsoletos rapidamente?
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Peter Cushing

Informacién personal

Nombre de
nacimiento

Nacimiento

Fallecimiento

Causa de la
muerte

Residencia

Nacionalidad

Cényuge

Educado en

Peter Wilton Cushing

26 de mayo de 1913
=f= Londres, Inglaterra,
Reino Unido

11 de agosto de 1994 (81
anos)

== Kent, Inglaterra,
Reino Unido

Cancer de prostata 7

Dulwich, Hollywood y
Whitstable ¢

Britanico
Familia
Helen Cushing (1943-1971)
Educacion

Guildhall School of Music and
Drama ¢

Informacion profesional

ROGUE ONE

10,

Titulo Rogue One: Una historia de
Star Wars

Ficha técnica
Direccion Gareth Edwards
Produccioén Kathleen Kennedy

Allison Shearmur
Simon Emanuel

Guion Chris Weitz
Tony Gilroy
Historia John Knoll
Gary Whitta
Basada en Personajes de George Lucas
Mdusica Michael Giacchino
Fotografia Greig Fraser
Montaje Jabez Olssen
Vestuario Glyn Dillon

Dave Crossman

Protagonistas Felicity Jones
Diego Luna
Ben Mendelsohn
Donnie Yen
Alan Tudyk
Riz Ahmed
Jiang Wen
Mads Mikkelsen
Forest Whitaker

Ver todos los créditos (IMDb)
Datos y cifras

Pais B= Estados Unidos
Ano 2016
Estreno 15 de diciembre de 2016
Género Accién

Aventuras

Space opera
Duracion 133 minutos















ERROR 404

¢ La tecnologia nos vuelve
obsoletos o0 es nuestra actitud
frente a los cambios la que nos
hace asi?







La forma en que
enfrentamos los cambios
determina todo.




Pablo Fernandez
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la mente de los comodos.
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earning, cag
‘auto-cap




Bienaventurados los
flexibles porque no seran
quebrados







Conocimiento Inerte Conocimiento Condicionado Conocimiento Predictivo

Conocer - Nada Conocer - Qué | Conocer - CoOmo | Conocer - Por qué | Conocimiento completo Conocimiento futuro

Conocimiento £ ..
Informacion Xperiencia Laconismo

recolectada, combinada, El continuo uso del ¥ pone el Conocimiento en V|§|f§n .
organizada, conocimiento categorias consisas para Uso de la creatividad y sabiduria

cuyo significado procesada para un acceso mas rapido para proyectar tus pensamientos y asi
no es aparente. darle un contexto y menos esforzado y progresar en tu area de expertise
permite el visualizar

algo como un todo

Datos
Caracteres, simbolos,
ndmeros, signos, etc.

Meta-Conocimiento
Conocimiento de
D multiples bases de
conocimineto al
Transformacion Igual que de explicaciones
Informacién Evaluacién y analisis cognitivas para vincularlas
Datos con etiquetas del conocimiento Teor . Sabiduria .
o definiciones; datos actual Usar E\olzr);ase de Teniendo la expertise y
contienen estructura Lo el conocimiento
o relacionamientos conQC|m|ento para acerca de un area especifica,
crear ideas novedosas es la capacidad

para avanzar en el area de poder lidiar con factores externos
del conocimiento

Motivacion Extrinseca Motivacion Intrinseca

Aprendizaje superficial Aprendizaje profundo

Novato Novato/Avanzado Experto




* En este lugar perdemos
demasiado tiempo mirando
hacia atras. Camina hacia el

futuro, abriendo nuevas puertas
Yy probando cosas nuevas, se
Curioso... porgue nuestra
curiosidad siempre nos
conduce por nuevos caminos. ~

Walt Disney



